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GRA UPCYKLINGOWA TROPEM LE(P)SZEGO

UNIKATOW PRZYRODNICZYCH, HISTORII REGIONU | ZDROWEGO ROZSADKU

ZASADY

@ Gracze ustawiaja elementy gry na planszy (karty, pionki na polu ,start”), a poza nig - odznaki zdobywcy,
ktdre ustalaja sami; moga to by¢ owoce, ksiazki, upominki, orzechy itp.

@ Jako pierwsza przesuwa swoj pionek osoba, ktéra wyrzuci najwiecej oczek na kostce.
@ Po ruchu pierwszego gracza kolejka przechodzi kolejno na gracza po jego prawej stronie.

@ Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym znakiem zapytania ? gracz losuje jedna z kart z pytaniami do
graczy. Jesli odpowie poprawnie zyskuje dodatkowy rzut, jesli nie udzieli poprawnej odpowiedzi traci
ruch w kolejnej kolejce. Tre$¢ pytania odczytuje gracz sasiadujacy z dowolnej strony.

@ Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym znakiem gwiazdy iﬁ"'gracz zatrzymuje sig, aby zwiedzid cieka-
we miejsce w regionie, traci kolejke, ale przesuwa pionek na najblizsze pole obserwatora
odczytuje jego numerowang karte, traci ruch w kolejnej kolejce, ale zyskuje odznake zdobywcy danego
miejsca.

@ Jesli ruch skoriczy sie na polu oznaczonym opisem gracz postepuje zgodnie z zamieszczonym opisem.

@ Jesli ruch skonczy sig na polu oznaczonym znacznikiem unikatu przyrodniczego
(LITERA) gracz odczytuje dedykowang karte informacyjna o unikacie przyrodniczym oznaczong symbo-
lem przypisanym do danego unikatu. Po poznaniu miejsca gracz wybiera jedng z dedykowanych kart
z pytaniami dotyczgcymi unikatu przyrodniczego.

@ Jesli ruch skonczy sie na polu oznaczonym owocem lub warzywem, gracz otrzymuje KARTE MOCY
z okgeslonym symbolem i pokonuje dodatkowo 4 pola. Wczesniej odczytuje tresd karty.

@ Karty z pytaniami dotyczacymi unikatu przyrodniczego oznaczone s litera przypisana do danego unika-
& tu. Po poprawnej odpowiedzi gracz zdobywa odznake zdobywcy unikatu przyrodniczego. W przypadku
" btednej odpowiedzi gracz w nastepnej kolejce czyta ponownie karte informacyjna i podejmuje kolejna
probe, az do momentu udzielenia poprawnej odpowiedzi.

@ Po przejiciu catej trasy gracz rusza kolejny raz tropem niezdobytych unikatéw. Jeéli ruch skorczy sie na
polu juz zdobytego unikatu przyrodniczego gracz zdobywa dodatkowy ruch, ponownie rzuca kostka
i porusza sig zgodnie z liczba wyrzucohych oczek.

@ Gra koriczy sie po zdobyciu wszystkich odznak przez graczy.
@ Wygrywa osoba, ktdra zdobedzie najwieksza liczbe odznak zdobywecy.
é Nastepne miejsca przypadajg kolejno osobom o najwyzszej liczbie odznak. D B
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